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Funkcionalnost Web stranica

» Od savremenih Web strana se zahteva da izgledaju ATRAKTIVNO, a da pri tome poseduju
odredenu dozu INTERAKTIVNOSTI i FUNKCIONALNOSTI.

= Da bi se ispunili pomenuti zahtevi, neophodno je integrisati TRI NEZAVISNE Web TEHNOLOGIJE:
= HTML,
= CSS,

= JavasScript.

Vec znate da je HTML zaduzen za ORGANIZACIJU STRUKTURE Web dokumenta, a da je CSS
zaduzen za ATRAKTIVAN IZGLED Web stranice.

= Osnovna uloga JavasScript-a na Web stranici je da obezbedi FUNKCIONALNOST |
INTERAKTIVNOST sa korisnikom i obezbedi DINAMIKU na Web stranici.

= 7a primenu JavaScript-a - trece komponente Web tehnologija, potrelono OBEZBEDITI
PODRSKU Web &itada, §to je i osnovni IZVOR NEKOMPATIBILNOSTI izmedu njih.



Osnove JavaScript-o

Generalno, JavaScript jc OO PROGRAMSKI JEZIK koji zahteva IZVRSNO OKRUZENJE i NE MOZE
se koristiti nezavisno od Web citaca.

= Ova] NEDOSTATAK (ako se tako moze nazvati) je Google pokusao da resi razvojem novih
INTERPRETERA i KOMPAJLERA (primer V8 -v) za JavaScript, Cime ga je ucinio NEZAVISNIM
M koji radi u vecini okruzenja.

vaScript je fakode i SKRIPT JEZIK (vidi se iz samog imenal) jer omogucava pisanje
skriptova, odnosno, niza naredbi koje ¢e Web CITAC (okruZenje) IZVRSITI.

Najcesce se programski iskazi JavaScript-a UGRABDUJU u HTML kéd Web strana.

Primer primene JavaScript-a je PROVERA unetih podataka u Web obrasce koje popunjava
klijent (lab. vezba).

Na ovaj nacin JavaScript obezbeduje KOMUNIKACIJU HTML-a sa OBRASCEM.

Danas je moguce obaviti OSNOVNU proveru obrazaca koriscenjem HTMLS ili CSS3.



Osnove JavaScripta

Moze se reci da je JavaScript programski jezik koji PRETVARA Web satranice u Web
APLIKACIJE.

» /Zapravo, tek POTPUNO FUNKCIONALNA Web stranica koja pruza korisniku komfor DESKTOP
aplikacije se moze nazvati Web APLIKACIJOM.

= INTERAKTIVNOST Web aplikacije se odnosi na mogucnost interakcije korisnika sa sadrzajem
eb stranice bez njenog PONOVNOG UCITAVANJA.

Pomocu JavaScripta se Web cCitac, koji uglavnom sluzi za PRIKAZIVANJE DOKUMENATA,
pretvara u platform za KREIRANJE APLIKACIJA.

JavaScript obezbeduje FUNKCIONALNOST Web stranice koriscenjem programiranja
VODENOG DOGADAIJIMA.

DOGADAIJIMA na Web stranici upravlja Web cCitac (izvrsno okruzenje) koji ima mogucnost
AUTOMATSKOG POZIVANJA Javascript funkcija na pojavu dogadaja.



Umetanje JavaScripta u HTML kod

= Programski iskazi JavaScript-a se umecu izmedu pocetne i zavrsne HTML OZNAKE za script u
<head> ili<body> oznaci (kod HTMLY):

<script>
// JavaScript programski iskazi
</script>

bi se omoguéilo PONOVNO KORISCENJE napisanih skriptova i skratilo vreme ucitavanja,
preporucuje se da se JavaScrip kdd smesti u JEDNU ili VISE SPOLINIH DATOTEKA (nesto slicno
kao i CSS) koje se referenciraju atributom “src”.

<html>

<head>

"mycode.js"> </script>

<script src

</head>

Atribut src definisSe spoljasnju datoteku
sa JavaScriptom mycode. js

</html



Umetanje JavaScripta u HTML 5

= PRE pojave HTML 5 JavaScrip se postavljoo ISKJUCIVO u zaglavlju Web stranice (kako je to
prethodno pokazano), dakle na pocetku kodiranja same Web stranice.

= Sa pojavom HTML 5 preporucCuje se postavljanje oznake <script> i </script> NA DNU Web
stfranice zbog brzeg ucCitavanja Web stranice.

= KOMENTAR u kodu JavaScript-a se oznacava ,,//" na pocetku programskog reda - iskaza.

<html>
<head> <title> JS u HTML 5 </title> </head>

el Postavljanje veze sa
eksternim JavaScrip fajlom
na dnu Web stranice.

<script src = "mycode.js">
/] IS kod ...

</script> e,
g Komenfar unutar
<body> JavaScripta.

</html>




Programski kod: JavaScript
<html>

<body>

<h1>HTML i Web dizajn kroz prakticne primer</hl>
<p>Ovaj tekst se ispisuje DIREKTNO na Web stranici.</p>

<script language = "JavaScript">
Stare verzije .
Citaca (OUPRURRRRR FPPPPERY < ! _
zahtevaju
,komentar" document.write("<p>0Ovo je linija teksta ubacena™

+"JavaScript komandom.</p>");

HO%E?BH alert ("Moj prvi JavaScript skript glasi:\"Zdravo svete\"!");

JavasScript-a //-->

.
o
e
o®

</script>

</html>



JS objekt document

Sve redove HTML kéda od oznake <script> do zavrine oznake </script> CitaC NE PRIKAZUJE
na ekranu, vec ih IZVRSAVA!

= Programski iskaz document.write() oznacava da ¢e &itad IZVRSITI METODU ,write()"
povezanu sa OBJEKTOM ,,document” koji predstavlja TEKUCU WEB STRANICU (ovaj nadin
upoirebe JavaScript-a je adekvatan njegovom objektno-orijentisanom konceptu).

Zagravo, JavaScript je KLIJENTSKI - OBJEKTNO-ORIJENTISANI programski jezik (podrazumeva
ogucnost nasledivanja i formiranja objekata — novije verzije nasledivanje se realizuju tzv.
prototipovima).

Obzirom da je svaki JavaScript objekt nasto iz neke klase, JavaScript ima SPOSOBNOST
MANIPULACIJE OBJEKTIMA na Web stranici i objektima Web citaca.

OSNOVNI OBJEKAT JavaScript-a je SAMA WEB STRANICA (document), dok se ostali objekti na
Web stranici postavljaju HTML kédom.

U te objekte mozemo ubrojati: pasuse, tabele, slike, Aplete, ....



Web stranica | JavaScripft
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Javascript funkcije (1)

= Jedino JavaScript metode MOGU PRISTUPITI, a u nekim sluCajevima i IZMENITI ATRIBUTE
pojedinih HTML oznaka, &ime direkino UTICU NA IZGLED WEB STARANICE!

= Programski iskazi JavaScripta se kao i kod savremenih programskih jezika mogu GRUPISATI U
FUNKCIJE i kao takve se smestaju u Web dokument.

= Primer funkcije sa nazivom “PozdravPosetiocu’” koja prikazuje ZASEBAN PROZOR sa porukom
obro dosli na moju Web stranicu” sledi:

e Sluzbena reC function JavaScript-a.

&
function PozdravPosetiocu()

{

alert("Dobro dosli na moju Web stranicu);

return;

Sluzbena reC return JavaScript-q,

} vraca upravljanje Web cCitacu.




Javascript funkcije (2)

Primetite, definicija funkcije pocinje kljucnom recju ,,function", zatim sledi IME FUNKCILJE |
opciono NIZ PARAMETARA izmedu zagrada.

= Nakon IMENA FUNKCLUE, sledi izvorni kod izmedu leve i desne vitiCaste zagrade

{
// JavaScript iskazi.

}

JavasScript iskazi se moraju zavrsavati tackom i zarezom (;).

Na kraju svake funkcije (pre zatvaranja desne viticaste zagrade ,,}"), treba umetnuti kljucnu
rec ,,return” (U novim verziama nije neophodna).

Iskaz return ili kraj programskog koda vraca upravljanje Citaca Weba iskazu koji je pozvao
funkciju.

JavScript funkcija se prevashodno poziva preko (svog) IMENA, a moze se nacii kao
ARGUMENT IZRAZA ili kao iskaz unutar nekog skripta.



JavaScript funkcije (3)

= Ako se poziva funkciju IZ TELA Web stranice, &ita¢ prekida ucitavanje HTML-a i IZVRSAVA
iskaze iz JavaScript funkcije.

= Web &ita¢ se VRACA do mesta na stranici na kojem je pozvana funkcija kada:
w izvrsi iskaz return, ILI

dode do zatvorene vitiCaste zagrade (,,}") na kraj JavaScript funkcije.

Kao i kod svih programskih jezika, kroz poziv JavaScript funkcije, mogu se PROSLEDITI
vrednosti promenljivih.

Kao kod vecine visin programskih jezika, NIZ PARAMETARA funkcije nalazi se u zagradama, a
posle imena u deklaraciji funkcije. )

Primer:
| ]

function izracunaj_IQ (Dob, Broj_cipela)



lzracuna_|Q: JavaScript funkcija

function izracunaj_IQ(Dob, Broj_cipela)

{
Dob = Dob * 2;

alert ("2 x Dob = " + Dob + "; Broj cipela=

"""" Povratna vrednost.

roverite: sta se vraca pozivnoj funkciji u sledecem primeru?

+ Broj_cipela);

IQ = izracunaj_IQ(16, 10);
Odgovor: 160!



Anonimne JavadScript funkcije

= Vec smo naucili, kroz deklaraciju, funkciji dajemo IME koje se kasnije koristi da se POZOVE na
izvrsenje po potrebi.

= Funkciju mozemo deklarisatii pomocu ANONIMNE FUNKCUJE koja se dodeljuje
PROMENLIJIVOJ - ime promenljive se kasnije koristi za poziv funkcije.

= Anonimne funkcije NEMAJU ni IME ni IDENTIFIKATOR!

<script>

Anonimna funkcija dodeljena

var myvariable = 5; ' promenljivoj myfunction

[var myfunction = function() {

myvariable = myvariable *2;

} Koris¢enje promenljive myfunction
for(var f=0; f<10; f++) { ' za poziv anonimne funkcije

°
e
.
o®
....
.
.
o®
.
°®
.
ee®

myfunction(); ¢
} alert("Vrednost promenljive myvariable je " + myvariable);

</script>



JavaScript: sluzbene recCi

oo | oowie | g0 | wene | staric | opeor

[
-+

>

= Da li prepoznajete karakteriticne naredbe za objektno-orijentisane (O0) programske jezike?



JavaScript: fipovi promenljivin
JavaScript odreduje TIP PROMENLIIVE na osnovu PODATKA koji se smesta u promenljivu
(NIJE NEOPHODNA DEKLERACUA tipa promenljive).

Tio promenljive MOZE DA SE PROMENI, zavisno od operacije — konteksta u kojoj koristite
promenljivul

nazivima i rezervisanim recima JavaScripta TREBA voditi racuna o VELICINI SLOVA
(“case sensitive”).

Aritmeticki JavaScript (binarni) OPERATORI koji zahtevaju dve promenljive su: +, -, *,
/. %.

Operatori dvostruki plus (++) i dvostruki minus (--) se stavljaju ispred/iza promenljive, kao
PREFIKS/POSTFIX, tako da se operacija obavlja PRE/POSLE dodele vrednosti:

i=10; j = i++; j = --i ;

Odgovori: (j=10,i1=11) (j=9)




JavaScript: operatori poredenjo

T T

g (logicki izraz) ?
_ Uslovni (if-else) operator TRUE : FALSE




JavaScript: |logiCki operatori

» Operator KOMPLEMENT (negacija) - znak uzvika (}) - vraca negaciju logicke vrednosti
romenljive (tacno ili pogresno) pri cemu se NE MENJA vrednost promenljive.

=/ Primer:
TestResult = true; // istina, tacno

document.write(!TestResult); // neta¢no, laz



Uslovno izvrsavanje i petlje

function check18( )
{
var Age = 25;
if (Age >= 18)
alert("Reg. www.vtsnis.edu.rs");
return;

function OdJedanDoDeset( )
{
var Count;
for (Count = 1; Count <= 10 Count++)
alert("Count = " + Count);

function Proveri_18( )
{
var Age = 15;
if (Age >= 18)
alert("Nemojte zaboraviti da glasate!");
else
alert("Ucite vredno!");
return;

}
function getPassword( )
{
var Password = ""; //Inic.vr. valuel= "Secret"
while (Password != "Secret")
Password = prompt("“Password”, "");
alert("You're in!");

}




Obrada dogadagja u JavasScriptu

= SPECIJALNI ATRIBUTI HTML oznaka se koriste za POVEZIVANJE DOGADAIJA na Web stranici i
JavaScript iskaza (metoda) koji ih obraduju.

= Ako se zeli POZIV i IZVRSENJE JavaScript funkcije u Web &itacu na POJAVU NEKOG
DOGADAIJA, onda se funkcija mora POVEZATI sa odredenim ATRIBUTOM OBRADE
DOGADAIJA.

ledeca lista prikazuje skup SPECIJALNIH ATRIBUTA koji se odnose na OBRADU DOGADAJA u
JavaScriptu.

Evo izvoda iz spiska ATRIBUTA DOGADAJA koji su vezani za Web stranicu:

onAbort, onBlur, OnChange, OnClick, onDoubleClick, onDragDrop, onError, onFocus,
onKeyDown, onMouseUp, onMove, onReset, onResize, onSelect, onSubmit, OnUnload,
OnKeyPress, onKeyUp, onLoad, onMouseDown, onMouseOut, onMouseOver, onMouseUp, ...



Atributi obrada dogadaja u JavasScriptu (1)

W Od dodogadaja nastaje kada

ot Posetilac prekine ucCitavanije slike (ha primer, pritiskanjem hiperveze ili
dugmeta Stop Citaca). Oznaka: <img>.

Prozor, okvir ili element obrasca izade iz fokusa. Oznake: <body>, <frame>,

onBlur .
<frameset>, <input>, <select>.

Posefilac menja vrednost u elementu obrasca kao Sto je jednoredno i
OnChange viSeredno polje za unos teksta, ili bira novi element u padajucoj listi. Oznake:
<input>, <select>.

Posefilac pritisne hipervezu ili element obrasca kao Sto je polje za potvrdu,
OnClick dugme, radio-dugme, dugme Reset ili dugme Submit. Oznake: <a>, <area>,
<body>, <input>.

Posetilac dvaput pritisne hipervezu ili element obrasca kao sto je polje za
onDoubleClick | potvrdu, dugme, radio-dugme, dugme Reset ili dugme Submif. Oznake:

<a>, <area>, <body>, <input>.

Posetilac povilaci objekat | pusta ga u prozor Citaca Weba. Oznake: <body>,

onDragbDro
5 P <frame>, <frameset>.

Cita¢ naide na gresku kada ucitava sliku ili Web stranicu. Oznake: <body>,

onError .
<frame>, <frameset>, <img>.




Atributi obrada dogadaja u Javascriptu (2)

Atribut ©.D

ohMouseUp

Dodogadaja nastaje kada:

Posetilac otfpusti taster misa. Oznake: <a>, <body>, <input>.

onMove

Posetilac ili skript pomere prozor citaca. Oznake: <body>, <frame>, <frame set>.

ohReset

Posetilac pritisne dugme Reset u obrascu. Oznaka: <form>.

onResize

Posetilac ili skript promene velicinu prozora Citaca. Oznake: <body>, <frame>,
<frameset>.

onSelect

Posetilac izabere tekst u viserednom ili jednorednom polju za unos teksta. Oznaka:
<input>.

onSubmit

Posetilac pritisne dugme Submit u obrascu. Oznaka: <form>.

OnUnload

Pre nego sto Citac zameni jednu Web stranicu drugom. Oznake: <body>, <frame>,
<frameset>.

ohFocus

Prozor ili element obrasca ude u fokus. Oznake: <body>, <frame>, <frameset>,
<input>, <select>.

onKeyDown

Posetilac pritisne taster na tastaturi. Oznake: <a>, <body>, <frame>, <frameset>,
<img>, <input>.



Atributi obrada dogadaja u JavaScriptu (3)

OnKeyPress

onKeyUp

onlLoad
onMouseDown

onMouseOut

onMouseOver

onMouseUp

Dodogadaja nastaje kada:

Posetilac pritisne i drzi pritisnut taster u polju za unos teksta elementa obrasca.
Oznake: <a>, <body>, <frame>, <frameset>, <img>, <input>.

Posetilac otpusti taster u polju za unos teksta elementa obrasca. Oznake: <a>,
<body>, <frame>, <frameset>, <img>, <input>.

Cita¢ ucita Web stranicu ili sliku. Oznake: <body>, <frame>, <frameset>,
<img>.

Posetilac pritisne taster misa. Oznake: <a>, <body>, <input>.

Posetilac pomeri pokazivac misa van podrucja mapirane slike ili sa hiperveze.
Oznake: <a>.

Posetilac pomeri pokazivac misa u podrucje mapirane slike ili na hipervezu.
Oznake: <a>.

Posetilac otpusti faster misa. Oznake: <a>, <body>, <input>.

Pogledajte HTML 5 dogadaje na:
https://www.tutorialspoint.com/javascript/javascript_events.htm



Pridruzivanje dogadaja HTML oznaci

= Da bise nekoj JavaScript funkciji PRIDRUZIO neki dogadaj potrebno je da se:
1. Odabere odgovarajuci ATRIBUT OBRADE DOGADAJA.
2. Definise se KOJE OBJEKTE Web stranice atribut obrade dogadaja treba da prati.

3. Atribut obrade dogadaja se UMECE (npr. onClick) u HTML oznaku koja izaziva
dogadqj (<input>, <button>, ...), a zatim ZADATI METODU za obradu dogadaja
onClick atributu.

= Primer. Kada posetilac pritisne dugme, atribut obrade dogadaja zahteva od Citaca Weba
da izvrsi funkciju youClickedIt() kao u sledecem primeru:

<form> <input type="button" value="Pitisni Me!" onClick="youClickedIt()"> </form>



Dogadagj onMouseover

= Ako se hoc¢e da &ita¢ pozove funkciju kada posetiiac POMERI POKAZIVAC MISA PREKO
HIPERVEZE, tfreba umetnuti atribut obrade dogadaja onMouseover u oznaku hiperveze <a»:

<a href= "http://www.vtsnis.edu.rs" onMouseover = "youAreOnIt()">

Internet tehnologije.com </a>

JavaScriptu na raspolaganju su KORISNICKI definisane i UGRADENE METODE.

OO0 model JavaScript-a u HTML-u podrazumeva sledece OBJEKTE: sama Web stranica
(document), obrazac, dugme ili hiperveza na njo;j.

» Pozivanje metode nekog objekta vrsi se preko IMENA OBJEKTA iza Cega sledi operator
tacka (.) a onda ime metode, primer:

document.write("Poruka");



lIzmrna HTML koda write metodom

= Kada se koristi metoda document.write() radiispisa teksta na Web stranici, obavezno treba
ukljuCiti HTML OZNAKE za formatiranje izgleda.

= Da bise prelomio dugacak tekst, tfreba podeliti tekst na nekoliko znakovnih nizova (celina) i
nadovezati OPERATOROM "+":

document.write ("<p> <b>w€}come to the Web page" +

"with my first + 3JavaScriptScript.</b></p>");
R 4

o®

HTML oznake za
formatiranje teksta



*Poziv funkcije JavaScripta (1)

= Pozivanje KORISNICKE JavaScript funkcije - funkcije koje je definisao korisnik pozivaju se
navodenjem imena funkcije, BEZ ZADAVANJA IMENA OBJEKTA!

<script>
<! --

//ispiSi red teksta na Web stranici

document.write("<p>Click the mouse on the OK button to continue.</p>")

//pozovi korisniCku JavaScript funkciju "helloWworld"—= NEMA navodenja objekta
helloWorld();

/] -->

</script>



*Poziv funkcije JavaScripta (2)

= Kad Citac naide na kljucnu rec “function‘u skriptu, oCcekuje DEKLARACIJU FUNKCIJE, a
ne iskaz za izvrsavanjel

= Cita¢ ucitava u MEMORIJU ime funkcije, parametre i iskaze funkcije.

= Funkcija se poziva preko njenog IMENA u iskazu skripta koji se umece izmedu oznake za
skript u telu Web stranice.

= Vel je pokazano da &ita& moze da poziva funkcije na IZVRSENJE zavisno od DOGADAJA
(pritiskanje hiperveze) ili ELEMENTA (polje za unos).

= Ukoliko se deklarisu sve funkcije u ZAGLAVLIU DOKUMENTA, one ¢e biti UCITANE U
MEMORIJU PRE nego sto ih Citac prvi put pozove iz tela dokumenta.

= Ovo ¢e UBRZATI RAD JavaScript funkcija jer ¢e sve biti PRVO UCITANE, a tek onda
pozivane na izvrsenje.



*Poziv funkcije JavadScripta (3)

Pozivanje JavaScript funkcija iz atributa za obradu dogadaja se obavlja na sledeci nacin:
= Cita€ Weba AUTOMATSKI IZVRSAVA JavaScript funkciju kao ODZIV na neki dogadai.

= Primer: ako se zeli da Citac Weba "uradi nesto” pre nego sto ukloni Web stranicu iz svoje
memorije, oznaci <body> u Web stranicu treba dodati atfribut “onuUnload".

era za oznaku body:

<body onUnload = "alert ("Hvala na poseti!")">

Nedostatak ovog koncepta poziva JavaScript metoda je PROGRAMSKI MIX nacinjen od HTML-a

I JavaScript-a, sto se proftivi savremenom konceptu Web programiranja i RAZDVAJANJU
SADRZAJA OD IZGLEDA!



*Poziv funkcije JavasScripta (4)

= Da li se funkcija doSomething() moze ponovo koristiti na nekim drugim Web stranicamae

<input id = "doSomethingButton" type="button" value="Do Something"
Onclick="javascript:doSome&hing();" />

<script’ type="text/javascript">

Pozivanje metoda

unction doSomething() { doSomething
2 odgovarajucim atributom
var x = 5; . dogadaja iz HTML-a
var y = 3;
var z = x ¥ y; ‘mmm JavaScript
metoda
alert(z); doSomething

}

/script>




Implementacija dogadaja: addEventListener

= Metoda addEventListener() je NOVI NACIN za IMPLEMENTACIJU DOGADBAJA u JavaScriptu
koja se pojavljuje sa HTMLS.

= Dodavanjem specifiche metode addEventListener() se spreCava programski MIX razlicitih
jezika.

= Sintaksad ove metode je sledeca:

addEventListener(dogadaj, osluskivac¢, aktiviranje)
b A A w

JavaScript 3
metoda
Ime dogdqjq F‘é"kdjq kO] false (Bubbling faza)
(bez prefiksa on) edgovara na
dogadaqj

Kako ¢e se dogadaqj
aktivirati: frue
(Capturing faza) ili




*Opsluzivanje dogadaja u JavaScriptu

TreCi parametar ,,aktiviranje" je opcionii predstavlja Bulovu promenljivu kojom se definise
nacin opsluzivanja dogadaja kod UGNEZDENIH HTML elemenata.

= U osnovi se razlikuju dva nacina opsluzivanja ugnezdenih dogadaja: engl. Capturing i engl.
Bubbling.

Ako freci parametar uzme vrednost "true”, obradivac dogadaja se izvrsava u “Capturing” fazi.

PodrGzumevana vrednost ovog parametra je "false", tako da se obradivac dogadagja izvrsava
ubbling” fazi.

Dokument Cokument

HTML HTMIL

body body

,Bubbling" faza »Capturing” faza



*JQuery | JavasScript

= jQuery je jedna od najpopularnijin JavaScript BIBLIOTEKA koja se jednostavno moze
integrisati u Web stranicu.

= 7Za pristup JavaScript funkcijama koje se nalaze u jQuery biblioteci neophodno je UKLJUCITI
U PROJEKAT na sledeci nacin:

<script src="~/Scripts/jquery-1.9.1.min.js"> </script>

OZIV DOGADAIJA se u jQuery-ju moze obaviti na sledci nacin:

$(document).ready(function() {

// ... Dodaqj JavaScript kod ovde
});

li samo:

$(function() {

// ... Dodaqj JavaScript kod ovde

})s



